
Inti Vidal González
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E D U C A C I Ó N
Universidad Técnica Federico Santa Marı́a (UTFSM) 2019 – 2026
Ingenierı́a Civil Informática
• Ingeniero Civil Informático enfocado en el desarrollo de software FullStack, diseño de arquitec-

tura de sistemas y resolución práctica de problemáticas de negocio mediante tecnologı́a mod-
erna.

E X P E R I E N C I A
Meterbee SpA Viña del Mar, Chile
Desarrollador Junior oct. 2025 – ene. 2026
• Diseñé e implementé una plataforma operacional FullStack para auditorı́a y monitoreo de datos

en tiempo real, desarrollando servicios backend en Python con Frappe Framework y plantillas
Jinja3.

• Desplegué y configuré el entorno de producción sobre Ubuntu Server en DigitalOcean vı́a CLI
Linux, estableciendo flujos de CI/CD en GitLab para automatizar despliegues continuos.

• Automaticé flujos de extracción de información no estructurada mediante procesamiento digital
de imágenes y OCR, aplicando control de acceso basado en roles (RBAC).

Eproc Soluciones de Software SpA Santiago, Chile
Práctica Profesional jul. 2024 – ago. 2024
• Diseñé e integré servicios de firma digital de terceros en la plataforma central de la empresa

mediante el desarrollo y consumo de APIs RESTful resilientes.

Meterbee SpA Viña del Mar, Chile
Práctica Profesional dic. 2023 – feb. 2024
• Desarrollé un pipeline de observabilidad telemétrica para bombas de agua industriales en minerı́a,

extrayendo métricas de series de tiempo desde InfluxDB mediante la API de Grafana.
• Construı́ un servicio en Python con interfaz gráfica en Tkinter para consultar paneles de métricas

y automatizar la generación de reportes ejecutivos semanales (.docx).
• Reduje la carga operativa manual de 5 horas a 15 minutos semanales por usuario mediante la

automatización de la ingesta y reporte de datos.

P R O Y E C T O S D E S T A C A D O S
Antipatrón: Juego Narrativo sobre Patrones Oscuros – Proyecto de Memoria 2025 – 2026
• Desarrollé una aplicación web FullStack interactiva con Next.js, React, TypeScript y Tailwind CSS

enfocada en educar sobre patrones oscuros en diseño de interfaces mediante una experiencia
narrativa y de rol.

• Implementé arquitectura modular de componentes, motor de diálogos dinámicos con efectos
tipográficos y diseño vectorial SVG animado mediante Framer Motion.

• Diseñé los módulos de perfilado, recolección de datos y persistencia remota mediante bases de
datos relacionales en la nube (PostgreSQL/Vercel Postgres con estructuras JSONB) para evaluar
empı́ricamente el aprendizaje del usuario.

Refracted Speech: Detección de Patologı́as del Habla – Scrum Master 2023 – 2024
• Lideré la gestión ágil y ciclos de sprint de una plataforma de Machine Learning orientada a eval-

uar la probabilidad de disartria a partir de muestras de voz capturadas en dispositivos móviles.

H A B I L I D A D E S T É C N I C A S
Desarrollo FullStack React, Next.js, Node.js, TypeScript, JavaScript, Python (Frappe / Jinja3), HTML/CSS,

Tailwind CSS.
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Sistemas, Cloud y DevOps Linux CLI (Ubuntu), GitLab CI/CD, DigitalOcean, Docker, AWS, Google Cloud.
Bases de Datos y Datos PostgreSQL, Vercel Postgres, MongoDB, InfluxDB, Grafana, SQL, APIs RESTful,

OCR.
Metodologı́as y Prácticas Agile/Scrum (Scrum Master), Programación Orientada a Objetos (POO),

Control de Versiones (Git).
Idiomas Español (Nativo), Inglés (Avanzado / B2+ profesional).

C E R T I F I C A C I O N E S
Learn JavaScript Course – Codecademy 2024
Analyze Data with SQL Skill Path – Codecademy 2024
Verificar credenciales 2
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